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Аннотация к рабочей программе дисциплины 

«Практикум по   сценарно-режиссерским технологиям досуговых 
программ» 

образовательной программы высшего образования – 
программы бакалавриата  

44.03.02 –  Психолого-педагогическое образование 
Направленност ь(профиль):  

Психология и педагогика  дополнительного образования 

Форма обучения: очная, очно-заочная,заочная 
Трудоемкость дисциплины: 3 ЗЕ (108 академических часов) 
Семестр: 7 (очная, очно-заочная форма обучения), 

9 (заочная форма обучения) 
Форма промежуточной аттестации: зачет 

Содержание дисциплины 
Сценарно-режиссерские технологии культурно-досуговых программ. Разработка 

сценария культурно-досуговой программы. Режиссерские основы культурно-досуговых 
программ. Основные творческие методы режиссуры культурно-досуговых программ. 
Метод театрализации. Метод иллюстрирования. Игровой метод. Работа режиссера над 
номером. Исполнительская работа над номером. Особенности работы с исполнителями 
культурно-досуговых программ. Педагогическая работа с творческим  коллективом 
культурно-досуговой программы. Технология информационно-просветительных 
программ. Технология художественно-публицистических программ. Технология 
культурно-развлекательных программ. Технология праздников. 


